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Autodesk Map 3D 2005

AutoCAD Ortaminda Harita ve GIS bilgisi yaratma, bakimint yapma, analiz etme ve sunma
¢coziimii.

Autodesk Map 3D, harita iireten, bakimini yapan, ve bu haritalar lizerinde analiz yapan tiim miihendisler,
plancilar ve teknik personel tarafindan kullanilabilecek bir yazilimdir. Ister hizmet iireten bir kurulusta,
isterseniz dogal kaynaklarla veya ¢evreyle ilgili bir kurulugun harita grubunda olun; bir bakanlik, bir
belediye, bir telekomiinikasyon sirketi, bir gaz dagitim organizasyonunda veya haritayla ¢aligan herhangi bir
kurulusta olun, konumsal bilgi sizin i¢in ¢ok dnemli olacaktir. Autodesk Map 3D ile haritalar sayisal hale
getirilir, bakimlar1 yapilir, analiz edilir, tematik haritalar olusturulur, hassas ve kaliteli ¢iktilar1 alinir. Ayrica
nokta verileri kullanilarak 3 Boyutlu modeller olusturulup, model tizerinde analizler yapilabilir. Autodesk
Map 3D, AutoCAD'in haritacilik ve GIS uygulamalari igin gelistirilmis bir versiyonudur. AutoCAD 2005'in
tiim islevlerinin yan1 sira, GIS i¢in giiclii islevler igerir. Autodesk Map, Autodesk ¢oziimlerinde GIS is
akisinin 6nemli bir pargasidir.

Autodesk Map 3D ile,

Verimliliginizi Artirin

Bir GIS ¢6zlimii olan Autodesk Map 3D'nin veri iiretme, diizenleme ve sunma yetenekleri ile {iretim
maliyetleriniz diisecek ve yatirimlarimiz daha ¢abuk geri donecektir. Ozel harita sayisallastirma ve temizleme
islemleri ile iretiminiz hizlanacak, farkli kaynaklardan gelen verileri kolaylikla projenize entegre edip
iizerinde analiz ve sorgulama yapabileceksiniz. Autodesk Map 3D'nin yeni 6zellikleri ile ¢ok daha verimli
calisacaksiniz. Simiflandirma 6zelligi ile verilerinizi tanimlama ve isleme artik ¢ok daha kolay. Ayr1 bir
sorgulama yapma zorunlulugu olmadan nesnelere etiket atayabilir ve 6zelliklerini goriintiileyebilirsiniz.
Autodesk Map 3D, gelistirilen ¢izim temizleme araglar1 ve basitlestirilmis topoloji yetenekleri ile ¢ok daha
kolay kullanimli. Birden fazla dosya ile ayn1 zamanda calisabileceginiz gibi eszamanli olarak birden fazla

kullanic1 da ayn1 dosya {izerinde ¢alisabilir. Multiloop poligon nesnesi ile poligonlarla ¢ok daha verimli bir
sekilde ¢alisabileceksiniz.

3 Boyut islevlerini Kullanin

3 boyutlu tasarim ve konumsal verilerinizi gorsellestirebilir lizerinde analiz yapabilir ve ¢alisma
arkadaglariizla paylasabilirsiniz. Mevcut nokta verilerini ¢iziminize aktarabilir, bu noktalar1 kullanarak 3
boyutlu yiizeyler olusturabilirsiniz. Yiizeyler lizerinde egim, yiikseklik analizleri yapabilir veya iki ylizey
arasindaki kiibajlar1 hesaplatabilirsiniz.

Diger Yazilimlarin GIS ve Harita Formatlari ile Caligin

Autodesk Map 3D ile degisik kaynaklarda yaratilmis konumsal bilgilere ulasarak veri entegrasyonunu
saglayabilirsiniz. GIS projelerinin yapisi geregi; veri ulagimi ve kullaniminda birden fazla veri seti ve farkli
disiplinler tarafindan yaratilmis projeler ile ¢alismak ve bu verilerin okuma/yazma, doniigiim ve diizenleme
islemlerini yapmak ka¢inilmaz. Autodesk Map 3D'nin gii¢lii FME tabanli okuma/yazma motoru ile;
veritabani formatlarini ve birgok harita ve GIS yazilim formatin1 okuyup yazabilirsiniz.

Hatasiz Caligin

Autodesk Map 3D'nin COGO girdi segenekleri ile hassas haritalar yaratabilirsiniz. Autodesk Map 3D, harita
tireten profesyonellerin yiiksek hassasiyette ve tanidik olduklari terminoloji ve kavramlar ile ¢aligmalarina
olanak taniyor.

Oracle Spatial ile Proje Sinirlarinizi Genigletin

Autodesk Map 3D ve Oracle Spatial entegrasyonu ile DWG dosyalarinizi Oracle Spatial veritabanina
aktarabilir, veritabanindan ¢iziminizi olusturabilir ve veriler lizerinde sorgulama ve diizenleme
yapabilirsiniz. Oracle Spatial verileri ayn1 zamanda Autodesk MapGuide ve Autodesk OnSite Enterprise
tarafindan da kullanilabilir, boylelikle tasarim ve harita verileri ¢alisma mekanindan bagimsiz olarak
paylasilabilir.
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Teknik Ozellikler
Harita Uretimi
e Varolan AutoCAD ¢izim dosyalari ile tam uyumluluk

e Sayisallastirma kolayliklari; sayisallastirilan elemanlara 6nceden belirlenen nitelik bilgilerinin
atanmasi

e Nokta, ag ve poligon topolojileri yaratma ve saklama
e Birden fazla harita iizerinde ¢alisirken bile, projeksiyon sistemleri doniigiimii

e Harita nesne siniflandirma 6zelligi ile verileri ¢ok daha iyi siniflama ve isleme; siniflandirma ile
¢izim dosyalarinizi ¢ok daha kolay bir sekilde yonetebilir ve analiz edebilirsiniz. Nesneleri basit
ozelliklerine (¢izgi, yay, cember) gore degil de gercek diinya 6zelliklerine (yol, nehir gibi) gore
smiflandirabilir, segebilir ve yonetebilirsiniz.

e Koordinat geometri (COGO) 6zelliklerini kullanarak hassas haritalar iiretme

e Nokta verilerini mevcut ASCII veya veritabani dosyalarindan ¢izime aktarma ve noktalar1 gruplar
halinde projede saklayabilme

e Yeni multiloop poligon nesnesi ile harita verisi iiretiminde verimlilik, Autodesk Map 3D multiloop
poligon nesneleri ile ada ve delikler i¢eren poligon nesnelerini yaratabilir ve diizenleyebilirsiniz,
poligonlarin tarama ve boyamalarini kontrol edebilirsiniz. Poligon nesnelerinin, mevcut sorgu/geri
saklama, projeksiyon/transformasyon ve 6zellik degisimlerine tam destegi vardir.

e Autodesk Map 3D’nin okuma ve saklama islemlerinde, ESRI shape dosyalar1 da dahil olmak {izere
poligon verileri desteklenir.

e Kapali poligonlar veya poligon topolojileri, poligon nesnelerine ¢evrilebilir.
e Oracle Spatial poligon geometrisine tam destegi vardir.
Diizenleme
e  Gelistirilmis ¢izim diizeltme araglari ile topoloji igin veri hazirlama
e Kenar kirpma ve pafta kenarlastirma araglar
e Haritadaki bozulmalar1 gidermek i¢in "rubber-sheeting" araglar

e Birden fazla harita dosyasina eszamanl olarak erigsme, biiyiik veri kiimeleri iizerinde hizli arama
yapabilme

e Uzerinde calisilan gizimleri, veritabani kiimelerini ve sorgulamalar1 hatirlama
e Birden fazla kullanicinin ayni1 ¢izimlere eszamanli olarak erismesine olanak tanima
3 Boyut islemleri
e Noktalardan 3 boyutlu ylizeyler olusturabilme
e 3 boyutlu model iizerinde egim, yiikseklik, egim yonii, su havza alanlar1 analizleri yapabilme
e iki yiizey arasindaki kiibajlar1 hesaplatma

e Dinamik 3 boyutlu modellerle ¢alisabilme; nokta verisinde degisiklik yapildigi anda modele yansir.
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Harita ve Verilerin Yonetimi

Birden fazla ¢izim dosyasi ve veritabani tablosuna ayni anda ulagabilme

Birden fazla ¢izim dosyasini ayn1 anda kullanarak dosyalarin i¢inden sadece istenen 6zellikteki ¢izim
nesnelerini, ¢calisilan dosyaya alabilme

Cizim dosyalarini ¢alisma oturumuna siiriikkle birak islemiyle kolayca baglayabilme

Veritabanlarini (herhangi bir dis veri tabani ile liretilmis tablolar) ¢izime siiriikle birak islevi ile
kolayca baglayabilme

Veritabani tablolarini aninda goriintiileyebilme

Koordinat Sistemi Donusiimu

3000'den fazla tanimli koordinat sistemi i¢inden se¢im yapma veya kendi koordinat sistemini
tanimlama

Gelismis koordinat sistemi tanimlamalar1 ve transformasyonlari
Farkli koordinat sisteminde yaratilmis haritalar1 kolaylikla kendi sistemine ¢evirme

Cizimde farkl koordinat sistemlerinin koordinat degerlerini okuyabilme

Veri Entegrasyonu ve Donusiimiu

Iyilestirilmis veri okuma/yazma yetenekleri ile ESRI Arc/Info Coverage, ESRI ArcInfo Export
(E00), ESRI Arc View SHP, MapInfo MIF/MID, Microstation DGN (V(, GML, Ordnance Survey
Master Map,VPF ve SDTS), AutoCAD veri paylasim formati (DXF) ve Autodesk MapGuide SDF
formatindaki dosyalar1 okuma/yazma

dBase, FoxPro, Oracle, Paradox, Microsoft SQL Server ve diger ODBC uyumlu (6rnegin Access,
Excel) veritabanlar i¢in siiriiciiler

MrSID, ECW, Bmp, CALS-1, FLIC, G3, G4, GeoSpot, GeoTiff, gif, 1G4, TIFF, JFIF, JPEG, PCS,
Photo CD, PICT, PNG, PSD, RLC 1, RLC 2, TARGA VE TIFF/LZW gibi endiistri standardi olmus
birgok formati okuyabilme

OLE 2.0 destegi ile tanidik, giiclii ve esnek Windows platformunda resim, video, ses ve dokiimanlar
ile baglanti

LandXML verilerini okuma yazma

DWF (Design Web Format) ile dosyalari kolaylikla paylasabilme

Harita Elemanlarini Veritabanlari ile iligkilendirme

Harita elemanlar ile dBase, Oracle, Microsoft Access, Microsoft Excel ve ODBC uyumlu veritabant
sistemlerini hicbir ek isleme gerek kalmadan kolayca iliskilendirebilme

Veritabani kayitlarin1 segme, siralama, igerigini degistirme, formatini diizenleme, filtreleme ve rapor
alma islemlerinin tiimiinii Autodesk Map 3D igerisinde gergeklestirebilme

Birden fazla veritabaniin kayitlarini1 goriintiileyebilme

Harita nesnesi se¢imiyle baglantili kaydin goriintiilenmesi ve tersi
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Sorgulama Yetenekleri

Nesneler tizerine kolaylikla istenen dzelliklerde etiket ekleme

Autodesk Map 3D'nin gelismis araglari ile Oracle Spatial'da tutulan verilerin herhangi bir doniisiime
gerek olmaksizin ¢izim olarak aktarilabilmesi

Farkl1 koordinat sistemindeki haritalara ulasim ve sorgulama
Sorgulamada nesne 6zelliklerini degistirebilme

Rutin sorgulamalarn ileride tekrar kullanilmak iizere saklanabilmesi
Ozel gereksinimler ve kriterlere gore veritabani sorgulamasi yapabilme
Topoloji sorgulamalari

Nesne verisine, veritabani tablolarina, elektronik tablolara veya AutoCAD SQL Interface (ASI)
kullanan diger sistemlere bagli nesnelere erismede tek arayiiz kullanim

Konumsal Analiz Araglari

Geligkin tematik harita olusturma araglari

Geodetik mesafe araglari ile hassas ve dogru mesafe 6lgiimii

Diiglim (node), ag (network) ve poligon (polygon) topolojileri ile caligma olanagi
Tampon bolge, en kisa yol, optimum yol ve yayilim alan1 analizlerini yapabilme

Topolojilerde farkli segenekleri kullanarak (kesisim, toplama, ¢ikarma gibi) ortiisme islemleri
(overlay) gerceklestirme

Diigiim, ag ve poligon topolojileri lizerinde kolaylikla degisiklik yapabilme

Raster Goriintlilerle Calisma

Cografi olarak dogru yerlesim i¢in konum, 6lgek ve doniikliik bilgisini, endiistri standardi
formatlardan okuyabilme

Raster goriintiileri, nceden bellege yiiklemeden, y1gin seklinde yiikleyebilme

Uydu goriintiileri, hava fotograflari ve taranmis paftalarin haritalarda altlik olarak kullanilabilmesi

Programlama

ADS ve AutoLISP programlama sistemleri kullanimi1

Iki yeni programlama platformu, ActiveX Automation ve Object ARX ile calisabilme

Sunum ve Cikti Alma

Tematik gorlintii ve haritalarin kolaylikla olugturulmasi
Tematik sorgulamalarin sonraki iglemlerde kullanilmak {izere saklanabilmesi
Haritalarin pafta seklinde ¢iktisini almaya yarayan araglar

Seri haritalarin, drnegin harita kitabi iiretiminde kullanilacak sekilde ¢iktisin1 almaya yarayan
araglar. Antet, lejant, 6lcek bilgisi, kuzey oku ve yerlesim gibi bilesenleri standartlara baglayabilme

Harita kiimelerini ve ayarlar1 saklama ve degisik 6l¢eklerde kullanma
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Autodesk MAP 3D 2005 Kurulumu

Kurulumdan Once

Bu boliim Autodesk Map 3D 2005’in tek kullanici lisansi kurulumu igindir. Autodesk Map 3D 2005°{in ag
lisanst kurulumu igin, Litfen AutoCAD 2005 Network Versiyonu Kurulumu béliimiine veya " Autodesk Map
3D CD Browser" ekranindaki "Network Deployment" bdliimiine bakiniz.

Autodesk Map 3D CD Browser

Kurulum i¢in Autodesk Map 3D 2005 CD'sini siiriicliye yerlestirdiginizde, karsiniza "Autodesk Map 3D CD
Browser" uygulamasi ¢ikar. Bu uygulama, yazilim kurulusuyla ilgili tiim islemler i¢in giris kapisidir;
yazilimin bilgisayara yiiklenmesi, kurulum dokiimantasyonlarina, yazilim yeniliklerine ve son dakika
bilgilerine erisim icin araclar saglar. Eger bilgisayarinizda CD'den otomatik baslatma aktif ise, "Autodesk
Map 3D CD Browser" CD'yi yerlestirdiginizde otomatik olarak calistirilacaktir. Eger CD'den otomatik
baglatma aktif degil ise veya herhangi bir nedenle otomatik baslama gergeklesmez ise, CD'nin kok dizininde
bulunan SETUP.EXE dosyasini ¢alistirin. "Autodesk Map 3D CD Browser" ekrani, asagidaki gibidir
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Seri Numarasi

Uriin paketinin iizerinde bulunan seri numarasina kurulum esnasinda ihtiya¢ duyulacaktir. Liitfen bu
numaray1 kaydedip saklaym. Uriin yenilemelerinde veya {irlinlin tekrar kurulumu durumunda bu numaraya
tekrar ihtiya¢ duyacaksiniz.

Sistem Gereksinimi

"Autodesk Map 3D CD Browser", "Install" sekmesindeki, "Step 1 / Sytem Requirements" bdliimiinden
sistem gereksinimi bilgisini kontrol edin ve kurulumu yapacaginiz bilgisayarin bu 6zelliklere uygun
oldugundan emin olun.

Readme.hlp

Uriin ile ilgili son dakika bilgilerini iceren bu dosya "Autodesk Map 3D CD Browser", "Install"
sekmesindeki, "Step 1 / Readme" boliimiinde bulunur.
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Microsoft Internet Explorer Gerekliligi

Autodesk Map 3D 2005, yardim sistemi ve diger bazi 6zelliklerinin ¢alisabilmesi i¢in Microsoft Internet
Explorer 6.0 SP1 veya daha ileri siiriimiine gerek duyar. Autodesk Map 3D kurulumu i¢in Microsoft Internet
Explorer 6nceden yiiklenmis olmalidir. Eger bu yazilim sisteminizde kurulu degilse,
<CD_Siirticii>:\BIN\ACADFeui\SUPPORT\MSIE dizininden Microsoft Internet Explorer 6.0 SP1 yazilimim
bilgisayariniza kurabilirsiniz.

Autodesk Map 3D’yi tek kullaniciya gore kurmak:

1. Autodesk Map 3D CD’sini CD-ROM siiriiciiniize yerlestirin.
Kurulum i¢in kullanacaginiz " Autodesk Map 3D CD Browser", CD'yi takar takmaz otomatik olarak
baslayacaktir. CD’yi yerlestirirken klavyeden shift diigmesine basarsaniz otomatik baglatmay1 iptal
edebilirsiniz.
Kurulum otomatik olarak baglamazsa veya sizin tarafinizdan iptal edilmigse, Windows Start (Baslat)
meniisiinden Run/(Calistir) komutunun segilip :\setup yazilmasiyla ylikleme islemi baslatilir.

2. Autodesk Map 3D CD Browser ekraninda, "Install" sekmesini segin.

3. "Install" sekmesinde, "Step 1"de bulunan "System Requirements" ve "Graphics Card Driver Update"
boliimlerine goz atin. Kapsamli kurulum yonergeleri i¢in "Stand Alone Installation Guide"
dosyasina, son dakika degisiklikleri i¢in "Readme" dosyasina bagvurabilirsiniz.

4. "Install sekmesinden "Step 2 / Install” u se¢in.

5. Agilan “Welcome to the Autodesk Map 3D 2005 Installation Wizard” diyalog kutusunu “Next” ile
gecin.
6. Autodesk yazilim lisans s6zlesmesi Ingilizce olarak gériintiilenecektir. Bu sdzlesmeyi kabul

ediyorsaniz “I_Accept” i se¢in “Next” ile devam edin. S6zlesmeyi kabul etmediginiz durumda
kurulum islemi iptal edilecektir.

7. Seri Numarasi diyalog kutusuna {irliniin Seri Numarasini girip “Next” ile devam edin.
8. Kullanici bilgilerinin bulundugu sayfadaki kullanic1 bilgilerini doldurup “Next” ile devam edin.

9. “Select Installation Type” boliimiinden, Autodesk Map 3D’ nin biitlin 6zelliklerini kurmak i¢in
“Full” segenegini isaretleyin. Autodesk Map 3D’nin kullanmay1 diisiinmediginiz kisimlarini sisteme
kurmak istemiyorsaniz “Custom” se¢enegini isaretleyin. “Next” ile devam edin.

10. Kurulum yapilacak dizinin gosterilecegi boliim ekrana gelecektir. “Next” ile devam ederseniz,
kurulum “Destination” boliimiinde gdsterilen yere yapilacaktir. “Browse” ile sabit diskiniz iizerinde
herhangi bir yer gosterebilirsiniz.

11. Proje, veri ve “Temp” gegici dosyalarinin yer aldig1 “Support Directories” Destek dosyalarinin
kurulacag: dizinin gosterilecegi boliim ekrana gelecektir. “Next” ile devam ederseniz, kurulum
“Destination” boliimiinde gosterilen yere yapilacaktir. “Browse” ile sabit diskiniz {izerinde herhangi
bir yer gosterebilirsiniz.

12. "Options" sayfasinda, LISP, PGP ve CUS dosyalar i¢in "text editor" belirlenir. Varsayilan degeri
"notepad.exe" dosyasidir. Bagka bir uygulama se¢gmek i¢in "Browse" se¢enegini kullanin. “Product
ShortCut” boliimiinde “Display the Autodesk Map 3D 2005 shortcut on my desktop” secenegini
secerseniz Autodesk Map 3D 2005 yaziliminin ¢aligtirilmasi i¢in masa tistiine bir kisayol atanmis
olacaktir. "Next" ile devam edin.

13. “Start Installation” (Kurulum Baglat) sayfasinda “Next™’i segerek kurulumu baglatmis olursunuz.
14. Kurulum sirasinda 2’nci CD’yi isteyince ilkini ¢ikarp ikinciyi takin.
15. Kurulum tamamlaninca, “Finish” i se¢in. “Read Me” dosyasi agilacaktir.

16. Eger gerekirse, bilgisayarinizi kapatip yeniden agin.

10



Autodesk Map 3D

AutoCAD Express Tools’ u kurmak:

AutoCAD Express Tools, "Autodesk Map 3D CD Browser" ekranindan "Step 4 / AutoCAD Express Tools"
secenegi ile kurulur. Kurulumu baslattikran sonra ekrandaki yonergeleri izleyin.

Hewlett-Packard DesignJet Yazici Siirticuleri

Eger Hewlett-Packard DesignJet yazicisi kullantyorsaniz, bu siiriiciileri yenilemeniz dnerilir. Yenilenmis
siiriiciiler, daha iyi ¢ikt1 alma kalitesi saglarken, AutoCAD 2004 ile yeni gelen degrade dolgu ve kaplanmig
goriiniim alan1 yazdirma gibi segenekleri de destekler. Bu siiriiciileri yenilemek i¢in " Autodesk Map 3D CD
Browser" ekranidan "Step 4 / Hewlett-Packard DesignJet Printer Drivers"1 se¢in.

Autodesk Map 3D’yi Kayit Ettirmek ve Yetkilendirmek

Autodesk Map 3D yazilimi, yetkilendirme kodu ile ¢alisir. Bunun i¢in dnce yaziliminizi kayit ettirmeniz,
sonra da yetki kodu almaniz ve bilgisayara girmeniz gerekir.

Autodesk Map 3D’yi baslattiginizda “Authorization Wizard” (Yetkilendirme Sihirbazi) goriintiilenecektir.
Autodesk Map 3D’yi hemen kayit ettirebilir veya “Run” segenegi ile kayit isini daha sonraya birakabilirsiniz.
Autodesk Map 3D, yetkilendirme yapilana kadar 30 giin kullanilabilir. Kurulumdan 30 giin sonra
yetkilendirme yapilmamissa, yetkilendirme kodu girilene kadar Autodesk Map 3D’yi ¢alistiramazsiniz.

e Tiim kullanicilar, yetkilenmdirme sihirbazinda gdsterilen seri numarasi ve kullandiginiz makina
bilgilerine gore iiretilen “Req Code” bagli olarak yetkilendirilirler. Bu seri numarasi, kurulum
sirasinda girilen seri numarasidir.

¢ Yenileme yapan kullanicilar, 6nceki siiriimiin seri numarasi da kullanilarak yetkilendirilirler.
Yetkilendirme detaylar i¢in ilerdeki boliimlere bagvurun.
Autodesk Map 3D’yi Yetkilendirmek
1. Autodesk Map 3D’yi calistirin
2. Yetkilendirme Sihirbazindan “Authorize Autodesk Map 3D 20051 secin “Next” ile devam edin.
3.

a. Yetkilendirme Kodunu ilk kez isteyecekseniz: “Register and Authorize” secip “Next” ile
devam edin. Firma bilgilerini girip “Next” ile devam edin. Bu bilgilerin nasil ulastirilacagi
boliimiinden “Fax Request”i se¢ip “Next” ile devam edin. Faks metnini yetkili saticiniza
ulastirn.

b. Yetkilendirme kodunu almis iseniz: “Enter Authorisation Code” segenegini secip “Next”
ile devam edin. Yeni pencereye yetkilendirme kodunuzu girin.
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Autodesk Map 3D

Autodesk Map 3D’yi Kaldirmak, Yeniden Kurmak, Bazi islevleri Ekleyip Kaldirmak ve
Hatalari Tamir Etmek

Autodesk Map 3D’yi kurduktan sonra kurulumda degisiklik yapmak i¢in Autodesk Map 3D CD’sini takin
“install”a tiklayin. Bilgisayarmizda yazilim yiiklii iken asagidaki pencere agilacaktir:

1 Autodesk Map 10 2005 Setup ElE K]

AtgRemove Applicanon

(Dvoape the mani e Lrowon o peariom

(%) Add or Remove Festures

autodesk’
) Resrvnnall of Repair Aanodesk Map 30 30%

(7 Remove Autodesk Map 10 206

[ Hess [ Carced |

e Add or Remove Features: {lk yiiklemede segmediginiz 6zellikleri yiikleyebilirsiniz veya
bilgisayarimizda yiklii Autodesk Map 3D’den kaldirmak istediginiz 6zellikleri segip kaldirabilirsiniz.
Bu islem igin “Add or Remove Features” se¢ip Next ile devam edin. Agilan pencerede eklemek veya
cikarmak istediginiz 6zellikleri se¢ip devam edin.

¢ Reinstall or Repair Autodesk Map 3D 2005: Bu segenegi isaretleyip Next ile devam ettiginizde
acilan pencerede 3 secenek kullanabilirsiniz:

o Reinstall Autodesk Map 3D 2005: Autodesk Map 3D’yi bilgisayarinizdan kaldirmaniza
gerek olmaksizin tekrar ylikler. Kurulumu baslattiktan sonra ekrandaki yonergeleri izleyin.

o Repair Registry: Yetkilendirmede problem yasiyorsaniz bu segenek ile registry tamir edilir.
Islemi baslattiktan sonra ekrandaki yonergeleri izleyin.

o Repair errors in my Autodesk Map 3D 2005 installation: Bilgisayarinizda yiiklii olan
Autodesk Map 3D 2005°de hatalar olugtuysa hatalar1 tamir eder. Islemi baglattiktan sonra
ekrandaki yonergeleri izleyin.

e Remove Autodesk Autodesk Map 3D 2005: Autodesk Map 3D 2005’1 bilgisayarinizdan kaldirir.
Islemi baslattiktan sonra ekrandaki yonergeleri izleyin.

Autodesk Map 3D’yi Kaldirmak

“Windows Control Panel” den “Add/Remove Program” komutunu ¢alistirip Autodesk Map 3D 2005’1 segin.
Autodesk Map 3D 2005 Setup diyalog kutusundan “Uninstall” secenegini segerek devam edin. Autodesk
Map 3D’nin biitiin program dosyalar1 kaldirilacaktir. Kurulumdan sonra olusturulmus dosyalar bu islemle
otomatik olarak kaldirilamazlar; bunlarin daha sonra elle silinmesi gerekmektedir. Autodesk Map 3D’nin
basarili bir sekilde kaldirildig1 mesaj1 geldikten sonra bilgisayarinizi kapatip yeniden ¢alistirin.
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Autodesk Map 3D

Temel Kavramlar
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Autodesk Map 3D

Birden Fazla Cizim ile Calisma

Autodesk Map 3D’de bir ¢ok ¢izimle ayn1 anda calisabilirsiniz. Ornegin, bir kentin halihazir haritalar1, imar
planlari, arazi kullanimi, su altyapi haritalar1 ayr1 dosyalarda tutuluyor ve siz bir ¢alisma yapmak i¢in bu
haritalar1 kullanacaksiniz ilk akla gelen ¢6zlim dosyalarin tiimiinii agip ayni dosya i¢inde toplamak olabilir
fakat Autodesk Map 3D’de bu dosyalar igerisinden sadece ilgilendiginiz kisimlar1 ¢ekip alarak ¢aligmaniz
icin altlik haritay1 olusturabilirsiniz. Boylelikle hem dosyalarin tiimiinii agmak ve gereksiz detaylari
temizlemek i¢in harcayacaginiz zamandan kazanmis olursunuz hem de bilgisayariniz yiiklii dosyalar
yiiziinden zorlanmaz

Autodesk Map 3D’de ¢alismakta oldugunuz ¢iziminize, istediginiz ¢izimleri ekleyerek (attach) birden fazla
cizimle ayn1 anda calisabilirsiniz. Caligmakta oldugunuz ¢izime eklediginiz ¢izimlere kaynak ¢izim (source
drawing), eklenen ¢izimlerin tiimiine de ¢izim seti (drawing set) ad1 verilir.

Kaynak dosyalar1 ekledikten sonra, kaynak ¢izimin i¢inden kullanmak istediginiz nesneleri sorgulamalar
yaparak calismakta oldugunuz ¢izime getirebilirsiniz. Sorgulama, kaynak veriden istenilen 6zelliklerdeki
bilgileri calistiginiz ¢izimin i¢ine getirmek amaciyla kullanilir. Yapabileceginiz sorgulama tiirleri; konum,
0zellik ve veritabani sorgulamalaridir. Sorgulamayla ulasilan nesneler kaynak ¢izimlerden alinarak galigma
oturumuna yerlestirir. Ornegin, belirli bir noktadan 200 metre yaricapli bir daire i¢inde kalan tiim n yaricapli
su borularinin sorgulamasi sonucunda; belirlenen alandaki n yaricapl tiim borular1 gésteren dogrulardan
olusan dairesel bir harita elde edilir.

Caligmakta oldugunuz dosyanin igerisine kaynak dosyalardan sorgulama ile aldiginiz nesneler ¢izimin bir
parcasi haline gelir fakat kaynak dosya ile baglantilar1 devam eder eger isterseniz sorguladiginiz nesneler
tizerinde yaptiginiz degisiklikleri kaynak dosyalara geri saklayabilirsiniz.

Autodesk Map 3D’de birden fazla ¢izimi ayni anda agabilirsiniz ve gizimler arasinda gecis yapabilirsiniz.
Bu islevi nerelerde kullanmak isteyebilirsiniz:

e  Altlik harita olusturma islerinde: Ornegin, yeni imara acilan bir bolgede kanalizasyon altyapisi i¢in
planlama yapilacaksa o bolge ile ilgili halihazir harita, imar plani, egim haritalar1 gibi gerekli olan
verilerden altlik harita olusturulup planlama isine baslayabilirsiniz.

e Revizyon islerinde: Ornegin, bir parsel iizerinde degisiklik yapacaksaniz tiim parselleri agmak yerine
istediginiz parseli ve adasini sorgulayip lizerinde degisikligi yapip orijinal dosyasina geri
saklayabilirsiniz.

e Karar destek araci olarak: Ornegin, yeni yapilacak bir is merkezi i¢in yer se¢imi yaparken bu islevi

kullanabilirsiniz. Bir ¢ok ¢izim igerisinden sorgulamalar yaparak istediginiz kritere uygun parseli
bulabilirsiniz.

Nereden Ulasabilirsiniz: Dosyalar1 ¢iziminize eklemek i¢in Autodesk Map 3D’de ekranin sol tarafindaki
pencere (Workspace)’de Drawings’in iizerinde sag tus yaparak Attach’1 tiklayp istediginiz dosyalar1 segerek
ciziminize ekleyebilirsiniz.
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Birden fazla gizim dosyasini birlestirme

Aktif ¢izim kent.dwg

Aktif ¢izime eklenen iki kaynak
dosya

Autodesk Map 3D

=

Current Drawing [kent.dwg]
= EZ Drawings
C:\DEMO\parseller.dwg
C:\DEMO\sirurlar . dwg
=2 Query Library
Current Query
& Feature Classes

@ Undefined Classes

& Data Sources
EZ Topologies

EZ Link Templates

Workspace

Display

Caligsma alaninda eklenen iki dosya listeleniyor.

Current Query iizerinde sag tusa tiklarsaniz kaynak
dosyalardan istediginiz nesneleri aktif ¢izime getirmek
icin sorgulama yapabilirsiniz.
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Autodesk Map 3D

Baska Formatlardan Okuma ve Yazma (Import — Export)

Autodesk Map 3D’nin okuma/yazma 6zellikleri ile kullanicilar farkli yazilimlar ile aralarinda veri transferi
yapabilirler.

Diger harita ve GIS programlarmin verileri ile Autodesk Map 3D’nin dosyalar1 birlestirebilir veya yeni bir
¢izimin i¢ine aktarilabilir. Okuma igleminde sadece nesneleri degil, nesnelerin veritabani iligkileri de okunur.
Bunlara ek olarak Autodesk Map 3D’de okuma islemi sirasinda otomatik olarak koordinat doniisiimii
yapilabilir veya okunacak veriye koordinat sistemi atanabilir.

Baska yazilimlarin dosya formatlarinda; ArcView Shape dosyalari, ArcInfo Coverages ve E00, Maplnfo
MIF/MID ve TAB, Microstation DGN, GML (Geography Markup Language), SDTS (Spatial Data Transfer
Standard) ve VPF (Vector Product Format) yaratilmis dosyalar1 okuyabilirsiniz. Bu formatlara ek olarak
ASCII dosyalar1 ve Autodesk MapGuide SDF dosyalarini okuyup yazabilirsiniz.

Diger formatlardan okudugunuz dosyalar {izerinde ¢aligtiktan sonra ¢iziminizi isterseniz Autodesk Map
3D’de tutar isterseniz de yukarida belirtilen dosya formatlarina geri saklayabilirsiniz.

Diger GIS yazilimlariin dosya formatlarina saklama islemini gergeklestirirken nesnelerin veritabani
baglantilar1 da saklanir ve saklama islemi sirasinda koordinat doniistimii yapilabilir.

Bu islevi nasil kullanabilirsiniz: Ornegin; bir kentsel tasarim projesinde farkli kurum ve kuruluslar
tarafindan tretilmis haritalarin kullanilmasi gerekir. Bu kurum ve kuruluslar harita {iretiminde farkli
yazilimlar ve farkli formatlar kullanirlar hatta kurum iginde bile farkli yazilimlar kullanilir. Gereken tim
paftalarin bir araya getirilmesinde Autodesk Map 3D’nin farkli formatlardan okuma-yazma islevlerini
kullanabilirsiniz. Okuma sirasinda veri kaybi yasanmaz. Altyap1 verileri SHP, halihazir haritalar DGN, imar
planlart da DWG formatinda olabilir. Tiim haritalar1 Autodesk Map 3D’nin igerisine alarak projenize
baslayabilirsiniz. Proje bittikten sonra da isterseniz projeyi Autodesk Map 3D’de saklar isterseniz diger
yazilimlarin formatlarinda saklayabilirsiniz.

Nereden Ulasabilirsiniz: Map Meniisii: Tools /Import - Export
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Diger veri formatlarindan okuma

3
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Autodesk Map 3D

Koordinat Sistemleri ile Calisma (Coordinate Systems)

Yerin bi¢imi ister elipsoit, isterse kiire kabul edilsin bu yiizeyler iizerindeki noktalarin birbirlerine gére olan
konumlarini belli bir sistemde tanimlamak gerekir. Bu tanim belli ise belli geometrik ya da matematik
bagintilar yardimiyla bu noktalarin haritadaki konumlar1 da belirlenebilir. Bu amagla yer {izerinde
gelistirilmis sisteme “cografi koordinat sistemi” ad1 verilmistir. Diinyada farkli bir cok koordinat sistemi
kullanilmaktadir.

Autodesk Map 3D ile farkli koordinat sistemleri kullanan ¢izimleri bir arada goriintiileyebilirsiniz, haritalar
istediginiz koordinat sistemine doniistiirebilirsiniz.

Map 3D’de yarattigiiz ¢izime bir koordinat sistemi atadiysaniz bu gizimin iginde saklanir. Ornegin; WGS
84 Datumunda 36. zonda UTM sistemini kullanan bir harita yaratmissaniz kod ve tanimlamasi ¢izimin i¢inde
saklanir. Bu da ¢iziminizi paylasirken diger kullanicilarin dosyanin hangi sistemde oldugunu bilmesini
saglar.

Yazilimda koordinat doniisiimiinii yapmak i¢in ¢alistiginiz dosyaya bir koordinat sistemi atamali ve ¢izime
eklediginiz dosyalarin koordinat sistemlerini belirtmeniz gerekir. Daha sonra ¢iziminize aldiginiz kaynak
dosyalar ¢alistiginiz dosyanin sisteminde ¢izilecektir.

Autodesk Map 3D genis bir koordinat sistemi kiitliphanesi icerir ve kullanici tanimli koordinat sistemleri
olusturulmasina olanak tanir.

Map 3D ile ¢calismanin avantajlarindan biri koordinat doniislimiinii yaptiginiz dosyalarin orijinal
sistemlerinde degisiklik olmaz eger siz isterseniz orijinal dosyanin sistemini degistirirsiniz. Ayrica farkl
sistemde yaratilmig bir cok dosyay1 ayn1 ortamda tek bir koordinat sisteminde goriintiileyebilirsiniz.

Bu islevi nasil kullanabilirsiniz: Ornegin, bir afet yonetimi projesinde proje alani ile ilgili bir ¢ok haritay1
kullanmak gerekir. Bu haritalar farkli koordinat sistemlerinde yaratilmis olabilir. Ornegin, uydu gériintiisii
kullanilarak tiretilmis UTM84-INTL, WGS 84 Datumunda iiretilen 1/25.000lik harita ile GPS ile araziden
Latitude Longitude, WGS84 Datumunda toplanan kurum noktalarinit UTM Zone 36, Europe 1950 sistemine
doniistiirlip ayni ¢izim {izerinde goriintiileyebilirsiniz.

Nereden Ulasabilirsiniz: Map Meniisii: Tools /Assign Global Coordinate System — Define Global
Coordinate System
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Farklh Koordinat Sistemlerindeki verileri birlestirme

Select Drawings to Assign Coordinate System [C:\DEMO]

Look in: ‘a DEMD
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(23 Land Projects 2005
([ map
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Veri Siniflama

Autodesk Map 3D’de ¢iziminizdeki nesneleri, yollar, rogar kapaklar1 gibi gercek diinya dzelliklerine
dayanarak organize etmede Ozellik Siniflama (Feature Classification) islevini kullanabilirsiniz. Ciziminizde
Ozellik Siniflama islevini kullanarak bir nesne yarattigimizda, nesne otomatik olarak o 6zellik sinifinin
ozelliklerinde ve degerlerinde yaratilir.

Ozellik smiflar1 yaratilirken o nesnelerin ne gibi dzellikler alabilecegi bastan belirlenir; rnegin enerji nakil
hatlar1 i¢in yaratilan 6zellik sinifina nesnenin rengi, katmani, ¢izgi tipi, ¢izgi kalinligi, bagli olacagi object
data tablosu ve ¢ikt stili tanimlanir ve kullanici enerji nakil hatti ¢izmek istediginde 6zellik sinifinda
belirlenen 6zelliklerde nesneler yaratabilir.

Ozellik siniflamada yaratilan nesneler sizin belirlediginiz standartlarin disina ¢ikamazlar. Ozellik sinifinda
nesnelerin alabilecegi 6zellik degerleri belirlenir bu degerlerin disinda bir deger girilmek istendiginde
yazilim buna izin vermez. Ornegin; ana yollar sinifi yaratilirken, ana yollarin rengi kirmizi ve mavi olarak
belirlenmisse, sar1 renkte bir ana yol yaratamazsiniz. Bu da proje standartlarini projeleri yonetmenizi ve veri
paylasimini kolaylastirir.

Ozellik Siniflarinda hiyerarsi kullanabilirsiniz. Ornegin; yollar adinda bir grup yaratip, cadde, sokak, yaya
yollarini bu grubun alt siniflari olarak yaratabilirsiniz.

Nereden Ulasabilirsiniz: Ekranin sol tarafinda yer alan ¢alisma alani penceresinde (workspace) “Feature
Classes” boliimiinden nesne siniflama ile ilgili komutlara ulagabilirsiniz.
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Nesnelere Ozellik Sinifi Atama
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Autodesk Map 3D

Cizim Temizleme Aracglar (Cleanup Tools)

Sayisallastirilmis, bagka formatlardan gelmis veya hassas ¢izilmemis haritalar1 kullanabilmek i¢in ¢izim
tizerinde temizlik islemleri yapmaniz gerekir. Cizimler bazen arazi 6l¢limleri, sayisallastirma veya taramadan
kaynaklanan hatalar icerir. Ornegin; parsel sinirlar1 dogru olarak birlesmiyor olabilir veya ortak sinirlar iki
kez ¢izilmis olabilir veya otoyol kavsaklari dogru giizergahta gitmeyebilir.

Autodesk Map 3D projenizde hatasiz haritalar kullanabilmeniz i¢in ¢izim hatalarini temizleme araglar igerir.
Bu araclari ¢iziminizdeki gereksiz detaylari temizlemek i¢in de kullanabilirsiniz.

Temizleme araglart kullanimi tek bir adim degil de belirli bir siireci igerir. Temizleme iglemi 6ncesinde
tolerans araliklariin belirlenmesi gereklidir, her ¢izime hatta her nesne setine gore tolerans degisir. Hatalar
tiplerine gore temizlenirler, bir kerede birkag hata tipi birden temizlenebilir. Temizleme islemi otomatik veya
manuel olarak yapilabilir. Manuel yontemle her hata ekranda isaretlenir ve hata i¢in yapilacak islemi
kullanici belirler. Temizleme araglarini kullanabileceginiz hatalar arasinda;

e Birlesmeme (undershoots)- Belirli bir yarigap araligindaki birlesmeyen hatlar,

e Serseri Nesne (dangles)- Son noktalari bagka bir nesne ile paylasilmayan nesneler,

e Kesigsimler (crossing)- Diigiim noktast olmadan kesisen nesneler,

e Diigiim topluluklar (node clusters)- Belirli bir yaricap araligindaki birden fazla diigiim,

e (Cift Nesneler (duplicates) - Ayn1 baslangi¢ ve bitis noktasini paylasan nesneler,

e Kisa Nesneler (shorts) - Belirlenen uzunluktan daha kisa kalan nesneler,

e Yalanci Diigiimler (pseudo nodes)- Sadece iki nesne tarafindan paylasilan diigiimler,
bulunur.

Bu islevi nasil kullanabilirsiniz: Ornegin; parselleri iceren bir harita ile parsel bilgilerini iceren
veritabaninizi iliskilendirmek istiyorsunuz ve parseller ile ilgili analizler yapmak istiyorsaniz Autodesk Map
3D’de parsel topolojisi olusturmaniz gerekir. Topolojiyi olusturabilmek igin parsel alanlarinin hatasiz
(birlesemeyen hatlar, ¢ift hatlar gibi hatalar) ¢izilmis olmas1 gerekir. Cizimin hatasiz olup olmadigini
anlamak i¢in topoloji kurmay1 deneyebilirsiniz, bu islem sonunda problemli yerler ¢iziminizde
isaretlenecektir. Cizimdeki hatalara ve toleranslarina gore ¢izim temizleme araglarini kullanabilir ve hatasiz
bir ¢izim elde edebilirsiniz.

Nereden Ulasabilirsiniz: Map Meniisii: Tools /Drawing Cleanup
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Cizimden Hatalarn Temizleme
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Autodesk Map 3D

Topoloji ile Calisma

Diigiim, bag ve poligonlarin birbirlerine nasil baglandiklarini ve birbirleriyle olan iliskilerini belirleyen
baglant1 setine topoloji adi verilir. Autodesk Map 3D’de GIS analiz ve sorgulamalarini yapabilmek i¢in
topoloji kurmak gerekir.

Autodesk Map 3D’de harita tabanli topoloji yaratilir, diizenlenir ve topoloji sorgulamalari yapilir.
Topolojideki hatalar1 yakalamak, bu hatalar diizeltmek ve topolojiyi yeniden kurmak i¢in araglar igerir.

Yazilimda {i¢ tip topoloji yaratilir; node, network ve polygon

Node (diigiim) topolojisi, bagimsiz bir seri noktanin birbirleri ile nasil baglandiklarini belirleyen bir
sistemdir. Noktasal AutoCAD nesneleri (nokta, yazi, blok) kullanilarak olusturulur. Node topolojisi
yaratirken hangi diigiimlerin topolojiye dahil edilecegi, topolojinin ismi ve agiklamasi belirlenir. Diglim
topolojisi bir kere yaratildiktan sonra yeni bir diigiim yaratilamaz. D{iglim topolojisi olusturulurken her
diiglime tek bir tanim numarasi verilir ve bir object data tablosuna yerlestirilir.

Ornegin, belirli bir bolgedeki bir ay icinde islenen suglar1 gdsteren noktalar1 kullanarak bir node topolojisi
yaratilabilir. Her diiglim tarih, saat, siklik ve sugun islendigi konum bilgilerini icermektedir, bu bilgi ilgili
kurum ve kisilerce su¢ oranlariin diisiiriilmesinde 6nemli bir arag olarak kullanilabilir.

Network (ag) topolojisi, bir seri ¢izginin birbirlerine nasil baglandigini tanimlayan bir sistemdir. Cizgisel
AutoCAD nesneleri kullanilarak olusturulur. Hatlarin baslangic / bitis noktalarinda ve iki veya daha ¢ok
hattin kesisim noktalarinda diiglimler yer alir. Her ag topolojisi i¢in, topolojiyi olusturan tiim baglarin
bilgisini igceren, object data tablosu olusturulur. Tablodaki alanlar: bag tanim numarasi (ID number),
baslangic ve bitis diigiimlerinin tanim numaralari, yon (direction) degeri, diiz ve ters direng (resistance)
degerlerinden olusur.

Ornegin; bir kentte itfaiye aracinin A noktasindan B noktasina ulagmasi igin en uygun giizergahi belirlemek
icin network topolojisi olusturulur.

Poligon topolojisi, bir seri kapali alanin birbirlerine nasil baglandigini, komsuluklarini, kenar ve kdse nokta
bilgilerini i¢eren bir sistemdir. Autodesk Map her poligon topolojisi igin ayr1 bir nesne veri tablosu olusturur.
Tablo her poligon i¢in tek bir tanitim numarasi (ID), poligonu olusturan baglarin sayis1 (Links Qty), alan
(area)ve ¢evre (perimeter) bilgilerini igerir.

Poligon topolojisi baglar i¢in ayr1 bir tablo yaratir, eger poligon topolojisinin bir parcasi olarak diigiimler
yaratilmigsa yeni diigiimler i¢in her bir diigiimiin bilgisini i¢eren li¢lincii bir tablo yaratilir. Tiim bu bilgiler
topolojiye merkez noktalar1 (centroid) kullanilarak atanir.

Ormnegin; poligon topolojisi kullanilarak yol genisletme ¢alismasinda hangi parsellerin yiizde ka¢inin yola
gidecegi ile ilgili bir analiz yapilabilir.

Nereden Ulasabilirsiniz: Ekranin sol tarafinda yer alan ¢aligma alan1 penceresinde (workspace) “Topology”
boliimiine sag tik yaptiginizda topoloji ile ilgili komutlar listelenir.
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Topoloji Analizini Kullanarak iki Nokta Arasindaki En Kisa Yolu Bulma
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Autodesk Map 3D

Nitelik Verisini Depolama: Object Data

Autodesk Map, kullanici tanimli nesne bilgisini ¢izimlerde depolar. Bu bilgi object data olarak tanimlanir.
Miilkiyet, cadde isimleri, niifus yogunluklari gibi bilgiler object data olarak tutulabilir. Ayrica Autodesk Map
3D nesneler ve dis veritabani arasinda da baglanti kurar, fakat object data ¢izimin iginde tablolar olarak
tutulur.

Object data’yi1 kullanarak ¢iziminizin igerisinde basit bir veritabani yaratabilir ve sdzel verilerinizi object
data’da depolayabilirsiniz. Bir object data tablosu tanimlarken her kolon i¢in bir isim ve bu kolonda yer
alacak verinin tipinin ne olacagi belirtilir. Her satir igin sabit bir deger verebilirsiniz. Tek bir ¢izim igerisinde
nesneleri birden fazla object data tablosu ile iliskilendirebilirsiniz. Ornegin; boru hatlarmi hem 6zelliklerini
iceren bir tabloyla hem de kontrol verilerini igeren bir baska tabloyla iliskilendirebilirsiniz.

Bir object data tablosu tanimladiktan sonra bu tabloyu bir veya daha fazla nesne ile iligkilendirebilirsiniz. Bir
nesneyi object data ile iligskilendirdiginizde, Autodesk Map 3D segilen tabloda yeni bir kayit yaratir ve bu
kaydi nesne ile iliskilendirir. Her nesneyi birden fazla object data tablosundaki kayitlari birden fazla nesne
ile iliskilendirebilirsiniz.

Karar destek araci olarak veya analizler yaparken object data’y1 kullanabilirsiniz. Object data degerlerini
kullanarak sorgulamalar yapabilirsiniz. Ornegin; degeri 100.000 dolardan yiiksek olan kamu miilkleri veya
1993 yilindan 6nce désenmis boru hatlariin ¢izdirilmesi. Object data diger yazilimlarla da
iliskilendirilebilir. Ornegin; bir parsel taranmus tapu 6rnegi, fotograf veya video kliplerle iliskilendirilebilir.
Iligkili parsel segilince ilgili program galisir.

Bu islevi nasil kullanabilirsiniz: Kiiciik bir proje ile ¢alisiyorsaniz herhangi bir veritabani yazilimi
kullanmaya gerek olmaksizin ¢iziminizin igerisinde object data tablosu yaratip ¢iziminizle

iligkilendirebilirsiniz. Object data tablolari ¢izimin igerisinde tutuldugundan ve ¢izimin boyutunu
arttiracagindan dolay1 biiyiik projelerde bu tablolarin kullanilmasi énerilmez.

Nereden Ulasabilirsiniz: Map Meniisii: Object Data meniisiiniin i¢erisindeki iglevler tablo yaratma,
iliskilendirme, diizenleme islemlerini kapsar.
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Nitelik verileri object data olarak ¢izimin iginde tutulur
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Autodesk Map 3D

Nitelik Verisini Depolama: Dis Veritabani (External Database)

Autodesk Map 3D’de nesnelerin dis veritabani (external database) tablolari ile baglantisini kurabilirsiniz.
Baglant1 kurulduktan sonra veriyi sorgulayabilir ve goriintiileyebilirsiniz. Kurulan baglant: iki taraflidir;
veritabaninda sectiginiz veya sorguladiginiz nesneleri ¢izimde goriintiileyebilir ve ¢izimde sectiginiz veya
sorguladiginiz nesnelerin bagl oldugu kayitlar1 veritabaninda goriintiileyebilirsiniz.

Ornegin; parsellerin miilkiyet bilgilerini iceren Microsoft Access veritabani ile ¢alistyorsaniz ve parsel
sinirlarini igeren bir ¢iziminiz varsa, parselleri miilkiyet verileriniz ile baglayabilirsiniz.

Autodesk Map 3D’de istediginiz bir veritabani yazilimi ile ¢alisabilirsiniz bu yazilimlar Oracle Spatial'in
yani sira dBase, FoxPro, Access, Excel, Oracle, Paradox, SQL Server ve diger ODBC uyumlu veritabani
sistemleri olabilir. Veritabani baglantilar1 ile ¢alisirken veritabani yaziliminin bilgisayarimizda ytiklii
olmasina gerek yoktur.

Cizimde kullanilan veritabani tablolar1 ¢caligma alani penceresinde (workspace) eklenen ¢izimler nasil
listeleniyorsa ayni sekilde listelenir. Boylelikle bagli oldugunuz veritabani tablolarini kolaylikla
gorebilirsiniz. Cizime eklenen veritabani tablosu ¢izimle birlikte saklanir. Cizimi tekrar actiginizda ekli tiim
veritabanlarini gorebilirsiniz.

Veritabani baglantilarin1 kurduktan sonra veri goriintiileme penceresinden (data view) kayitlar
isaretleyebilir, goriintiileyebilir ve kayitlar {izerinde degisiklik yapabilirsiniz. Cizim saklanirken dig
veritabani baglantilar1 da saklanir.

Nereden Ulasabilirsiniz: Ekranin sol tarafinda yer alan ¢aligma alan1 penceresinde (workspace) “Data
Sources” boliimiine sag tik yaptiginizda dig veritabani ile ilgili komutlar listelenir.
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Civil Design Projelerini Yonetme

Autodesk Map 3D, insaat ve arazi uygulamalarinda kullanilan nesnelerle ilgili yeni bir proje yonetme
metodu kullaniyor. Cizimleri projelerin i¢inde gruplayabilir ve Autodesk Map 3D ulasim kontrol
komutlariyla birden fazla ¢izim tarafindan ulasilabilecek proje nesneleri yaratabilirsiniz. Map 3D’ nin bu
stirlimiinde desteklenen proje nesneleri nokta, nokta gruplari ve yiizeylerden olusuyor.

Autodesk Map 3D proje yonetimi modeli, 6nemli proje dosyalarinin proje ¢alisanlari tarafindan
paylasilabilmesini sagliyor. Sistemin nasil isledigini agiklamak gerekirse; tipik olarak sunucuda veya aga
bagli herhangi bir bilgisayarda proje dizin setleri yer alir. Bu proje dizinleri onayl yiizey, nokta ve nokta
gruplarimi igerir. Proje ¢alisani herhangi bir ¢aligsma yapmak istediginde kendi bilgisayarinda bir ¢izim agar
ve gereksinim duydugu en giincel onayl yiizey, nokta veya nokta gruplarini ¢izimine indirir.

Nokta, nokta gruplar1 veya yiizeylerin onayl kopyalarinda degisiklik yapmak isterseniz; ilk olarak “Check
Out” komutunu, degisiklikleri bitirdiginizde de “Check In” komutunu kullanmaniz gerekir.

Nereden Ulasabilirsiniz: Projelerin dizin yapisi, araglar penceresinin (toolspace) “Prospector” sekmesinde
“Master View” segili iken goriintiilenebilir.
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Nesnelerin onayli kopyalari ¢izim igerisinde kullaniliyor
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Autodesk Map 3D

Nokta ve Nokta Gruplar (Point — Point Groups)

Autodesk Map 3D’de artik insaat mithendisligi ve haritacilikta kullanilan 6zel nesneler ile de ¢alisabiliyor.
Bu nesneler COGO noktalari, nokta gruplari ve ylizeylerden olusuyor.

Nokta bilgilerinin merkezi deposu proje veritabanidir. Noktalar, merkezi sunucuda durur ve ¢izime
veritabanini ekleyen bir ¢ok kullanici tarafindan paylasilir. Boylelikle bir ¢ok kullanici en giincel veriyi
kullanmig olur hem de nokta verilerini her ¢izim yaratisinda kopyalamamais olur.

Noktalar nokta gruplari olarak tutulabilirler. Nokta veritabanini ¢iziminize ekledikten sonra ¢izimin
icerisinde nokta gruplari yaratabilirsiniz. Ornegin; yol orta cizgilerini belirleyen noktalari bir grup, parsel
kdse noktalarii belirleyen noktalar1 bagka bir grup yapabilirsiniz. Nokta gruplari ile ¢aligmak kullaniciya
caligma sirasinda biiyiik kolayliklar getirir ayrica ayni1 ¢izimi kullanan diger kullanicilarin da projeyi
anlamasin kolaylastirir.

Map 3D’de farkh kaynaklardan ve farkli formatlardan noktalar1 okuma ve yazma iglemleri yapabilirsiniz.
Proje noktalart XML formatindan, herhangi bir ASCII dosyadan veya AutoCAD ¢izimindeki noktalari
kullanarak yaratilabilir. Noktalar i¢in agiklama anahtar1 (description keys) setleri yaratarak agiklamalarina
gdre noktalarin ¢izime ne sekilde yerlestirilecegini belirleyebilirsiniz. Ornegin aciklamasi agag olan noktalar
cizimde agac bloklari olarak goriintiilenebilir.

Bu islevi nasil kullanabilirsiniz: Ornegin; proje alaninizdaki énemli agaglar arazide herhangi bir arazi aleti
ile okunup size ASCII bir dosya olarak gelmis olabilir. Bu noktalar1 kullanmak i¢in proje alaninizla ilgili
¢iziminizi acarak agac noktalarin1 mevcut ¢iziminize kolaylikla aktarabilirsiniz. Isterseniz aktardiginiz
noktalar1 yeni bir nokta grubu olarak tanimlayabilirsiniz. Agac¢larin ¢iziminizde aga¢ bloklari olarak
goriinmelerini de yeni bir stil tanimlayarak gergeklestirebilirsiniz.

Nereden Ulasabilirsiniz: Civil Meniisii: Points’in igerisindeki iglevleri kullanarak noktalar ile ilgili iglemler
yapabilirsiniz.
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Autodesk Map 3D

Yiizeyler (Surfaces)

Autodesk Map 3D’de COGO noktalar1 ve nokta gruplar ile ¢alisabildiginiz gibi ylizeylerle de
calisabilirsiniz. Yiizeyler li¢c boyutlu arazi modelleridir.

Map 3D’de iki tip yiizeyle ¢alisabilirsiniz; iggen yiizeyler ve grid ylizeyler. Yiizeyleri tanimlarken bir ¢ok
kaynaktan gelen veriyi ve farkli nesneleri kullanabilirsiniz, bu nesneler:

e Noktalar

e Nokta gruplarn

e Esyiikseklik egrileri

e Sev yol gibi kirikliklar
e Sinirlar

e DEM dosyalan

e AutoCAD nesneleri

Yiizeyi yarattiktan sonra stiller tanimlayarak yiizeylerin ne sekilde goriintiilenecegini belirleyebilirsiniz.
Ormnegin; tanimladigmniz stile gore arazi modelini liggen veya grid olarak goriintiileyebilirsiniz. Es yiikseklik
egrilerini istediginiz araliklarda ¢izdirebilir, tizerlerine yiiksekliklerini yazdirabilir ve egrileri
yumusatabilirsiniz.

Autodesk Map 3D’de ylizeyleri kullanarak bir ¢ok analiz ve hesaplama yapilabilir:
e Egim analizi
e Yiikseklik analizi
e Su havza sinirlarinin ¢izdirilmesi
e ki yiizeyi kullanarak kiibaj hesaplamalar1 yapilabilir.

Autodesk Map 3D’de yaratilan ylizeyler dinamiktir, yilizeyi olusturan verilerde herhangi bir degisiklik
oldugunda yiizey de otomatik olarak giincellenir. Ayrica liggen model {izerinde diizenlemeler de yapilabilir.

Nereden Ulasabilirsiniz: Civil Meniisii: Surfaces’n icerisindeki islevleri kullanarak yiizeyler ile ilgili
islemler yapabilirsiniz.

34



Autodesk Map 3D

Mevecut yiizey sinir1

Oneri yiizey smnir1

Yumusatilms es yiikseklik
egrileri

Su toplama havza analizi

Yiikseklik analizi

Egim oklar

Kirikliklar

35



Autodesk Map 3D

LandXML Verisi

LandXML, Autodesk tarafindan XML'i temel alarak 6zel ve kamu sektoriinde ¢aligan ingaat miithendisleri,
arazi uygulamalarinda ¢alisan profesyoneller, yazilim/donanim {ireticileri ve hizmet sektorii i¢in tiretilen bir
veri degisim formatidir.

Bu formatin iiretilmesindeki ana amagclar:
e insaat miihendisligi ve arazi galismalar1 verilerinin yazilimdan bagimsiz olarak paylasilabilmesi,
e Uzun vadeli arsivlemede kullanilacak ortak bir format yaratmak,
e Proje verilerinin Internet iizerinden ulagima ve raporlamaya agilmasi olarak siralanabilir.

Autodesk Map 3D’de noktalari, nokta gruplarini ve yiizey verilerini LandXML okuma/yazma islevleri ile
okuyup yazabilirsiniz.

Autodesk Map 3D verilerini LandXML formatina ¢evirmekle asagidaki islemleri yapabilirsiniz:

e Veri Paylagimi: Bu formati destekleyen diger yazilimlarla verilerinizi paylagabilirsiniz. Boylelikle
bir projede ¢aliganlarin ayni yazilimi kullanma gerekliligi ortada kalkar, ayrica verilere ihtiya¢ duyan
miisteriler veya diger kurum ve kuruluslar da proje verilerini kullanabilir.

e Transfer /Arsiv: Verilerinizi bir bagka Map 3D projesine kolaylikla transfer edebilirsiniz veya
verilerinizi LandXML degisim formatinda arsivleyebilirsiniz.

Nereden Ulasabilirsiniz: Civil Meniisii: Import LandXML — Export LandXML - Generate LandXML
Report.
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Autodesk Map 3D

Notlar:

Autodesk yazilimlar1 ve SAYISAL GRAFIK’in sundugu hizmetler hakkinda detayl1 bilgiye
www.sayisalgrafik.com.tr adresinden, e-harita™ uygulamalarima www.e-harita.com.tr adresinden
erigebilirsiniz.
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